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«Краєзнавчий квест»

Мета та завдання 

Міська гра-конкурс започаткована з метою всебічного залучення дітей та підлітків міста Києва до активної діяльності з вивчення історії та  культури  рідного краю, дослідження природних компонентів та природних комплексів рідного краю, явищ соціального життя; активізації інтелектуально-пізнавальної діяльності; забезпечення єдності розвитку виховання та навчання засобами туризму та краєзнавства; сприяння пізнавальній діяльності дітей.
Завданнями гри-конкурсу є:

· створення умов для реалізації державних програм з духовного та національно-патріотичного виховання підростаючого покоління;

· розробка та запровадження нових форм краєзнавчої роботи у місті;

· активізація пошукової та дослідницької роботи молоді, яка сприяє всебічному розвитку особистості, допомагає образному сприйняттю життєвих подій і явищ;

· пробудження цікавості молоді до історії свого роду, міста, країни;

· закріплення та поглиблення базових знань шкільної програми;
· розвиток практичних туристсько-краєзнавчих навичок;
· соціалізація та самореалізація підлітків у колективній творчій діяльності на користь рідного міста;

· організація корисного дозвілля та активного відпочинку, виховання позитивних, моральних і вольових якостей;   
· стимулювання розвитку масового туризму і краєзнавства  серед учнівської  молоді м. Києва; 
· пропаганда та залучення учнів до активної туристсько-краєзнавчої діяльності;

· надання методичної допомоги педагогам навчальних закладів м. Києва з організації та проведення активних форм краєзнавчої роботи.

Учасники гри-конкурсу

У грі-конкурсі беруть участь учні загальноосвітніх, позашкільних навчальних закладів, громадські об’єднання дітей та молоді, педагоги, всі, кого цікавить історія Києва, проблеми збереження історичного та природного середовища міста.

Гра-конкурс буде проводитися у двох вікових групах:

І  – середня вікова група (5-7 клас);

ІІ – старша вікова група (8-11 клас).

Склад команди: до 8  учасників і представник команди.

Керівництво грою-конкурсом


Загальне керівництво грою здійснює Міжнародний центр дитячо-юнацького туризму м. Києва.

Терміни та місце проведення гри-конкурсу

Гра-конкурс  «Краєзнавчий квест» має довгостроковий характер і проводиться у декілька етапів:


І етап – 18.03.12 року, місце проведення – Печерські Липки.
Умови проведення І етапу


Учасники гри-конкурсу здійснюють підготовку за основними краєзнавчими напрямками, яку мають продемонструвати під час виконання різноманітних завдань гри-конкурсу.


Для участі в грі-конкурсі подається наказ, заявка з відміткою шкільного лікаря. Учасники команди повинні бути застраховані та мати бейджи із назвою навчального закладу.


Гра проводиться на місцевості. Команди проходять краєзнавчо-екскурсійним маршрутом, по ходу руху виконуючи різноманітні краєзнавчі завдання.


Необхідне спорядження: планшети, ручки, цифровий фотоапарат (на групу).

Завдання І етапу гри-конкурсу будуть перевіряти знання та навички учасників з таких питань:
· орієнтування за планом місцевості;

· знання історії міста Києва загалом та Печерських Липок зокрема;
· знання історії та архітектурних особливостей особняків Печерських Липок;
· знання історичних постатей, пам’ятники та меморіальні дошки яким встановлені на Печерських Липках;
· завдання на спостережливість;
· завдання на фотомайстерність;
· окремо будуть запропоновані завдання для керівників команд (виконання завдання буде зараховано до результату команди).

Завдання для різних вікових груп  диференційовані. Виконання завдань

гри-конкурсу буде обмежене контрольним часом.
Підведення підсумків та нагородження


Результат команди визначається сумою балів, отриманих за правильність і повноту виконання завдань. За умови набрання командами однакової кількості балів враховується час виконання завдань та їх пріоритетність.

Команди, що посіли І-ІІІ місця, нагороджуються Грамотами МЦДЮТ.

З питань організації та проведення міської гри-конкурсу «Краєзнавчий квест» можна звертатися за телефоном 529-30-02.


Додаткові умови будуть розміщені на сайті МЦДЮТ http://www.mcdut.at.ua/ за місяць до старту.   
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